
Гла­­ва 4

В тър­­­се­­не на царя ¦ шах, пат 
и мат

В тази глава
	Привлича­­не на вниман­­­ието на царя — шах.

	Когато никой не пе­­чели — пат.

	Побе­­да в игра­­та — мат.

Вслучай, че се чудите, цел­­­та на игра­­та е да мат­­­и­­­ра­­те царя на против­ника ­
ви. Не е доста­­тъчно просто да атак­­­у­­­ва­­те царя — трябва да го атак­­­у­­­ва­-­
­те по та­­къв начин, че той да не може да се измък­­­не. Ако постигне­­те 

този рез­­­у­­­л­­­тат, приятелю, пе­­чел­­­и­­­те игра­­та — вре­­ме за побед­­­на обиколка (но 
на­­са­­ме, раз­­­б­­­и­­­ра се — не е нужно да ста­­ва­­те груби)!

Тъй като не всички игри са от типа побе­­да/заг­­­у­­­ба, трябва да има­­те предвид 
две други ситуации, които са свойствени на крайния рез­­­у­­­л­­­тат. В тази гла­­ва 
подчер­­­та­­вам раз­­­л­­­и­­­к­­­и­­­те между шах, мат и пат. Имай­­­те предвид, че трябва да 
се стрем­­­и­­­те към мат, ако той е въз­­­м­­­о­­­жен. За не­­щас­­­т­­­ие, противникът ви ще 
се опитва да ви мат­­­и­­­ра в това вре­­ме! Понякога има­­те толкова унищожително 
предимство, че съп­­­р­­­о­­­т­­­и­­­ва­­та на противника ви е без­­­п­­­о­­­лез­­­на. Тази гла­­ва ви показ­­
ва как да отстран­­­и­­­те противника си въп­­­реки нег­­­о­­­в­­­и­­­те усилия.

Обявете им шах — атакуване на 
вражеския цар

Да обявите шах просто озна­­ча­­ва, че атак­­­у­­­ва­­те вра­­жеския цар. На Фигура 4-1 
бел­­­и­­­те имат цар и цар­­­и­­­ца срещу сам­­­о­­­тен цар за чер­­­н­­­и­­­те. Черният цар в момен­­­та 
е в шах, тъй като бяла­­та цар­­­и­­­ца е пре­­мес­­­те­­на на вер­­­т­­­и­­­ка­­ла G (1. Qg6+) и се­­га го 
атак­­­у­­­ва. (Вижте в Гла­­ва 17 за съ­­вети по деш­­­и­­­ф­­­р­­­и­­­ра­­нето на шах­­­мат­­­н­­­и­­­те записи, 
които включвам в тази гла­­ва.)
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Фигура 4-1. Бялата царица се премества на позиция за атакуване на черния 
цар.

Тъй като ша­­хът е ата­­ка към царя, жер­­­т­­­ва­­та не може да го пре­­неб­­­рег­­­не. 
Ако противникът ви постави вашият цар в шах, има­­те три нач­­­и­­­на за отговор:

99 Да взе­­ме­­те атак­­­у­­­ва­­ща­­та фигура.

99 Да пре­­мес­­­т­­­и­­­те фигура между обявила­­та шах фигура и царя, за да 
блокира­­те ата­­ка­­та.

99 Да пре­­мес­­­т­­­и­­­те царя извън атак­­­у­­­ва­­на­­та зона.

В приме­­ра пока­­зан на Фигура 4-1 ед­­­и­­­н­­­с­­­т­­­ве­­на­­та възможност на черния цар 
е да се пре­­мести извън шах, тъй като не раз­­­п­­­о­­­ла­­га с други фигури на дъс­­­ка­­та.

Едно от важ­­­н­­­и­­­те не­­ща, които трябва да зап­­­о­­­м­­­н­­­и­­­те, когато игра­­е­­те 
шах­­­мат, е да отложите неп­­­о­­­с­­­ред­­­с­­­т­­­вен­­­и­­­те облаги. Понякога обявява­
нето на шах (особено в на­­чалото) може да пред­­­и­­­з­­­в­­­и­­­ка отве­­тен огън. 
Ако противникът ви се измък­­­не от шах, като блокира ата­­ка­­та ви, 
нап­­­р­­­и­­­мер, може да бъ­­де­­те принудени да отстъп­­­и­­­те. В шах­­­мат­­­н­­­и­­­те 
кръг­­­о­­­ве има­­ме поговорка, нап­­­о­­­м­­­н­­­я­­­ща ни да не обявява­­ме без­­­с­­­м­­­и­­
с­­­лен шах: „Видяла май­­­м­­­у­­­на­­та шах и го обявила“. Га­­ран­­­т­­­и­­­рай­­­те, 
че когато обявите шах, това по няка­­къв начин трябва да подкрепя 
кау­­­за­­та ви. Да обявите шах и след това да бъ­­де­­те принудени да 
отстъп­­­и­­­те е просто заг­­­у­­­ба на вре­­ме. Опитните играчи обявяват шах 
само ако това подобрява позицията им. Нап­­­р­­­и­­­мер, ако царят трябва 
да се пре­­мести в на­­чалото на игра­­та, за да избег­­­не шах, той губи 
въз­­­м­­­о­­­ж­­­н­­­о­­­с­т­­­та за рока­­да (вижте в Гла­­ва 10 за пове­­че информация 
за рокад­­­и­­­те). Ако обявите шах, който раз­­­р­­­у­­­ша­­ва ва­­ша­­та позиция, 
може да ка­­же­­те, съв­­­сем правилно, че ша­­хът ви е отра­­зен.
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Може в дей­­­с­­­т­­­в­­­и­­­телност да ка­­же­­те „шах“, когато атак­­­у­­­ва­­те царя 
на противника, но това не е за­­дъл­­­ж­­­и­­­телно и опитните играчи 
обикновено не го правят. Ако ка­­же­­те „шах“, ка­­же­­те го тихо, за 
да не преч­­­и­­­те на оста­­нал­­­и­­­те играчи. Смята се за лош вкус, ако 
раз­­­ма­­ха­­те юмрук във въз­­­д­­­у­­­ха и изкрещ­­­и­­­те „Шах ... Най-нак­­­рая!“ 
При никакви обстоятел­­­с­­­т­­­ва не е коректно да си пока­­жеш зад­­­н­­­и­­­ка 
или да тан­­­ц­­­у­­­ваш. Шах­­­мат­­­и­­­с­­­т­­­и­­­те се опитват през цялото вре­­ме да 
контролират ем­­­о­­­ц­и­­­и­те си.

Не всеки шах е еднакъв
Най-неприятният шах, водещ до мат е откритият шах. Този тип шах се получава, 
когато преместите някоя фигура, намираща се между някоя от вашите фигури 
и вражеския цар, и втората ви фигура обявява шах. Т.е., шахът се разкрива 
внезапно, тъй като пречещата фигура вече я няма и втората фигура има зрител
на линия – и такава на движение – към противниковия цар. Фигурата, която 
местите, за да обявите шах, може следователно да се премести на произволно 
място и да вземе всичко, което може, разполагайки с имунитет, тъй като друга
та страна трябва да отговори на шаха. Ако фигурата, която премествате, също 
обявява шах, комбинацията се нарича двоен шах и вражеският цар е принуден 
да се премести, тъй като бягането като луд е единственият начин за предпазване 
от две нападения.

Когато може да продължите да обявявате шах на вражеския цар при всеки ход, 
но не може да го матирате, имате вечен шах. Вечният шах води до реми, той като 
матът е невъзможен (тъй като царят може да се измъкне от всеки отделно обявен 
шах) и царят няма перспектива да избегне бъдещи непрекъснати обявявания 
на шах, така че нито една от страните не може да победи. Този тип шах може 
да бъде удобна стратегия, ако губите. (Получаването на реми не е толкова зле, 
сравнено със загуба!)

Ако противникът ви със сигурност губи, но отлага загубата, като обявява безсм
ислен шах, това се нарича злобен шах. Злобният шах се разглежда като пример 
на лоши шахматни маниери. Не обявявайте шах от злоба!

Ръждясвай в мир — пат
Пат се получа­­ва, когато ед­­­на­­та стра­­на няма оста­­нали раз­­­ре­­шени ходове и царят 

не е в шах. В шах­­­ма­­тът не може да пас­­­у­­­ва­­те — винаги трябва да нап­­­рав­­­и­­­те няка­
къв ход. Все пак, ако противникът ви ви постави в ситуация, в която не може да 
нап­­­рав­­­и­­­те ход (имай­­­те предвид, че не е раз­­­ре­­шено да постав­­­и­­­те собствения си цар 
в позиция шах), игра­­та се дек­­­лар­­­и­­­ра като реми поради пат. (Само ед­­­на крат­­­ка 
бе­­леж­­­ка, че ако ед­­­на­­та от стран­­­и­­­те няма раз­­­ре­­шени ходове и е в шах, вие сте в 
на­­пълно раз­­­л­­­и­­­ч­­­на ситуация — мат! Вижте след­­­ващия раз­­­дел.)

Цар и цар­­­и­­­ца срещу цар е най-лес­­­на­­та комбинация от две фигури 
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за получа­­ва­­не на мат, но в та­­ка­­ва ситуация трябва да внима­­ва­­те, 
за да не пред­­­и­­­з­­­в­­­и­­­ка­­те пат. Тъй като цар­­­и­­­ца­­та може да контролира 
толкова много поле­­та, пат на противниковия цар по случайност се 
получа­­ва твър­­­де лесно! Ако нап­­­р­­­и­­­мер, чер­­­н­­­и­­­те са на ход от Фигура 
4-2, тога­­ва игра­­та е пат. Черният цар няма къ­­де да играе, тъй като 
всяко квад­­­рат­­­че, което може да за­­е­­ме, е под ата­­ка на белия цар 
или цар­­­и­­­ца.
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Фигура 4-2. Белият цар и царица са предизвикали пат.

Кралят няма път за бягство — мат
Мат се получа­­ва, когато единият цар е в шах и не може да се измък­­­не, и 

след­­­о­­­ва­­телно обявява край на игра­­та. Мат може да се получи по всяко вре­­ме, с 
произволен брой фигури на дъс­­­ка­­та, но е толкова приятно да може да обявява­­те 
мат с възможно най-ма­­лък брой фигури.

Вижте Фигура 4-3, за да видите пример за мат. Черният цар е пър­­­в­­­о­­­на­­чално 
поста­­вен в шах, когато бяла­­та цар­­­и­­­ца се пре­­мести на f7, за да го атак­­­у­­­ва (1. 
Qf7). Но черният цар няма раз­­­ре­­шени ходове:

99 Той не може да взе­­ме цар­­­и­­­ца­­та, защото белият цар я пази.

99 Няма друга чер­­­на фигура, с която да блокира шах.

99 Не може да изле­­зе от зона­­та на шах в поле, което не е атак­­­у­­­вано.

След­­­о­­­ва­­телно, чер­­­н­­­и­­­те са мат­­­и­­­рани и бел­­­и­­­те обявяват побе­­да. Спомне­­те си 
ста­­ра­­та поговорка: „По-добре е да обявиш мат, отколкото да го получиш!“

Проце­­сът на мат­­­и­­­ра­­не се извър­­­ш­­­ва чрез изрязва­­не на поле­­та (систе­­матично 
на­­мал­­­я­­­ва­­не броя на поле­­та­­та, до които има достъп противниковият цар). Когато 
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отре­­же­­те поле­­та­­та, използва­­те собствения си цар и каквито фигури са ви оста­
нали, за да принудите противника да отстъпи до края на дъс­­­ка­­та, къ­­дето е най-
лесно да обявите мат. Ца­­ре­­те не могат да обявяват шах един на друг, та­­ка че, 
ако ед­­­и­­­н­­­с­­­т­­­вен­­­и­­­те фигури, които са оста­­нали, са два­­та царя, игра­­та приключва 
реми (а ако има­­те сам­­­о­­­тен цар срещу цар и пеш­­­ка на вашия противник, със 
съ­­жа­­лен­­­ие трябва да ви ка­­жа, че сте пътник).

Та­­ка, както царят не може да обявява мат сам­­­о­­­с­­­т­­­о­­­я­­­телно, нито ед­­­на 
отдел­­­на фигура не може да обяви мат без помощта на царя. Сам­­­о­­
т­­­на­­та фигура да­­же не може да принуди вра­­жеския цар да отстъпи 
в края на дъс­­­ка­­та, къ­­дето царят се мат­­­и­­­ра най-лесно. Трябва да 
придвижите царя си в позиция, в която той може да помогне в 
ограж­­­да­­нето на противника.
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Фигура 4-3. Като прави ход, за да постави царя в шах, бялата царица постига 
мат.

Отрязване на полета с цар и царица
Тъй като цар­­­и­­­ца­­та е най-мощна­­та фигура, мат с цар и цар­­­и­­­ца срещу цар 

се постига срав­­­н­­­и­­­телно лесно. Ключът в обявява­­нето на мат с цар­­­и­­­ца­­та е да 
принудите противниковия цар да отиде до някой ръб на дъс­­­ка­­та и да внима­
ва­­те с ходове­­те си, та­­ка че те да не дове­­дат до пат (вижте съо­­­т­­­ветния раз­­­дел 
по-горе в тази гла­­ва).

На Фигура 4-4 е подре­­де­­на сце­­на за предстоящ мат — вижте на­­чал­­­н­­­и­­­те 
позиции на черния цар и белия цар и цар­­­и­­­ца.
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Фигура 4-4. Краят на играта наближава и белите са решени да обявят мат.

Бел­­­и­­­те отрязват поле­­та, като местят цар­­­и­­­ца­­та наляво с едно поле на f6 (1. Qf6), 
както е пока­­зано на Фигура 4-5а. (Поле­­та­­та, които се­­га са отрязани от черния цар, 
са мар­­­к­­­и­­­рани с Х.) Черният цар има възможност за избор само на три поле­­та — с4, 
с5 и е4 — та­­ка че отстъп­­­ва на е4 (1. ... Kе4); вижте Фигура 4-5b.
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Фигура 4-5. Бялата царица ограничава пространството на черния цар и 
черният цар се движи.

За да подкрепи цар­­­и­­­ца­­та си, белият цар прем­­­и­­­на­­ва на f7  (2. Kf7) (вижте 
Фигура 4-6а). Да­­же и могъ­­ща­­та цар­­­и­­­ца не може да обяви мат без помощта на 
царя — би пре­­ка­­ра­­ла цял ден в без­­­к­­­рай­­­на игра на котка и мишка. Черният цар 
ще се опита да стои в сре­­да­­та на дъс­­­ка­­та възможно най-дълго, тъй като той 
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знае, че ръб­­­о­­­ве­­те на дъс­­­ка­­та са опасни зони. Царят се връ­­ща обратно на d5 (2. 
... Kd5), както е пока­­зано на Фигура 4-6b.
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Фигура 4-6. Белият цар влиза в действие, а черният цар отказва да се предаде.

Зап­­­о­­­м­­­не­­те, че най-добра­­та защ­­­и­­­та срещу мат е да стоите възможно 
най-да­­леч от ръб­­­о­­­ве­­те на дъс­­­ка­­та.
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Фигура 4-7. Черният цар има само две полета, на които може да се премести.

Като се пре­­мес­­­т­­­ва по-близо до черния цар (3. Qe6+), бяла­­та цар­­­и­­­ца може 
да отре­­же още поле­­та, както е пока­­зано на Фигура 4-7. (Х-ове­­те на Фигура 4-7 
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показ­­­ват отрязан­­­и­­­те поле­­та.) Цар­­­и­­­ца­­та обявява шах на черния цар на тази 
фигура, но ре­­ал­­­на­­та цел е отрязва­­нето на допъл­­­н­­­и­­­телни поле­­та.

Като срав­­­н­­­и­­­те подреж­­­да­­нето, пока­­зано на Фигура 4-7 с предишното от Фигура 
4-4, може да видите как бел­­­и­­­те стес­­­н­­­я­­­ват броя на поле­­та­­та, достъпни за черния 
цар. На Фигура 4-4, стран­­­и­­­те на по-големия квад­­­рат, в който се нам­­­и­­­рат чер­­­н­­­и­­­те 
са а1 до а6, а6 до g6, g6 до g1 и g1 до а1. На Фигура 4-7 квад­­­ра­­тът е по-ма­­лък, 
и стран­­­и­­­те са а1 до а6, а6 до е6, е6 до е1 и е1 до а1. Шах­­­мат­­­и­­­с­­­т­­­и­­­те понякога 
нар­­­и­­­чат тази поред­­­и­­­ца свива­­не на квад­­­ра­­та. Ако отре­­же­­те пре­­ка­­лено много 
поле­­та, оба­­че, се сблъс­­­к­­­ва­­те с опас­­­н­­­о­­­с­т­­­та да да­­де­­те пат — та­­ка че внима­­вай­­­те 
и прове­­ре­­те дали ако царят не е в шах, той има поне един квад­­­рат, на който 
може да се пре­­мести.

Тъй като чер­­­н­­­и­­­те в този пример нямат друг избор, освен да се отда­­ле­­ча­­ват от 
цар­­­и­­­ца­­та в едно от отворен­­­и­­­те поле­­та, бел­­­и­­­те могат да продъл­­­жат да изрязват 
поле­­та, като прес­­­лед­­­ват черния цар, докато той не бъ­­де притиснат до ръ­­ба на 
дъс­­­ка­­та. До този момент, чрез отвеж­­­да­­нето на царя до цар­­­и­­­ца­­та му за подкре­­па, 
бел­­­и­­­те си осигуряват неи­­­з­­­бе­­жен мат, както е пока­­зано на Фигура 4-8.

За­­бе­­ле­­же­­те, че най-сигурният начин за избягва­­не на пат е да 
принудите противниковия цар да отиде до края на дъс­­­ка­­та, да 
използва­­те цар­­­и­­­ца­­та си, за да го за­­дър­­­ж­­­и­­­те там, и след това да 
нас­­­тъп­­­ва­­те с царя си. Дръж­­­те цар­­­и­­­ца­­та на защ­­­и­­­тено раз­­­с­­­т­­­о­­­я­­­н­­­ие 
от противниковия цар, позволе­­те на царя да допълзи за подкре­­па 
и след това обяве­­те мат, както е пока­­зано на Фигура 4-8b.
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Фигура 4-8. Черният цар се намира притиснат в ъгъла и подложен на мат.
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Мат с цар и топ
Постига­­не на мат с цар и топ след­­­ва същият общ принцип, както използва­

нето на цар и цар­­­и­­­ца; все пак, този метод изисква пове­­че вре­­ме, тъй като 
топът не е толкова мощен, колкото цар­­­и­­­ца­­та. Въп­­­реки че стъп­­­к­­­и­­­те са дълги и 
скучни, важно е да ги позна­­ва­­те, ако иска­­те да може да мат­­­и­­­ра­­те противника 
си. Фигурите в този раз­­­дел дем­­­о­­­н­­­с­­­т­­­р­­­и­­­рат как да принудите противниковия цар 
да отиде до ръ­­ба на дъс­­­ка­­та, като използва­­те топ и цар.

Царят и топът трябва да бъ­­дат използвани за­­едно, за да изгонят 
противниковия цар от цен­­­тъ­­ра и към ръ­­ба на дъс­­­ка­­та. Използва­­те 
ръ­­ба на сте­­на­­та по същия начин, както страничният защитник в 
амер­­­и­­­канския футбол използва стран­­­и­­­ч­­­на­­та линия на игрището, 
за да помогне при защ­­­и­­­та срещу стран­­­и­­­чен на­­па­­да­­тел.

Стъпка 1. Придвижване на царя за подпомагане 
отрязването на полета

При отрязва­­не на поле­­та с топ, пър­­­ва­­та стъп­­­ка от този тип мат е да 
придвижите царя, за да може да отре­­же­­те допъл­­­н­­­и­­­телни поле­­та. С белия цар 
зад гър­­­ба си, белият топ на Фигура 4-9а отрязва поле­­та от черния цар. (В тази 
позиция белият цар поддър­­­жа топа, та­­ка че черният да не може да го взе­­ме.) 
Черният цар е принуден да отстъпи, в този случай на c5 (1. ... Kc5), вижте 
Фигура 4-9b.
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Фигура 4-9. Белият топ ограничава възможностите за избор на черните, та
ка че черните реагират съответно.
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Белият цар прем­­­и­­­на­­ва на f6 (2. Kf6) в подготовка за отрязва­­не на пове­­че 
поле­­та, както е пока­­зано на Фигура 4-10а. Черният цар се връ­­ща обратно на 
оригиналния си пост в сре­­да­­та на дъс­­­ка­­та (2 ... Kd5), като се опитва да стои 
възможно най-да­­леч от ръ­­ба (вижте Фигура 4-10b).
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Фигура 4-10. Белият цар подготвя отрязването на полета, а черният отстъп
ва от ръба.

Белият цар се придвижва отново, този път на f5 (3. Kf5, вижте Фигура 4-11а) и 
черният цар отново е принуден да отстъпи, отново на c5 (3. ... Kc5); вижте Фигура 
4-11b. (Черният би могъл да бъ­­де пре­­мес­­­тен на d4, раз­­­б­­­и­­­ра се, но принципът на 
отрязва­­не на квад­­­рати оста­­ва един и същи.)
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Фигура 4-11. Белите бавно приближават черните, като увеличават натиска.
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На Фигура 4-12а вижте как белият цар е пре­­мес­­­тен на е4 (4. Ке4) и се­­га 
отрязва поле­­та­­та d3, d4 и d5. Важ­­­на част на тази стра­­тегия е да придвижите 
царя да­­леч от стра­­на­­та на противниковия цар, а не пред него. Причина­­та за 
това раз­­­в­­­и­­­т­­­ие на дей­­­с­­­т­­­в­­­ието ста­­ва ясна в след­­­ва­­ща­­та стъп­­­ка, която раз­­­г­­­леж­­­дам 
в след­­­ващия раз­­­дел. Черният цар отговаря с пре­­мес­­­т­­­ва­­не на с4 (4. ... Кс4), като 
се опитва да стои да­­леч от ръ­­ба на дъс­­­ка­­та, доколкото му позволяват бел­­­и­­­те 
фигури (вижте Фигура 4-12b). Се­­га, оба­­че, белият цар е нап­­­ред­­­нал доста­­тъчно 
да­­леч, за да прем­­­и­­­нем към фа­­за две на опе­­рац­­­и­­­я­­­та.
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Фигура 4-12. Белият цар се включва в атаката.
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Фигура 4-13. Белите обявяват шах на черния цар и го принуждават да отиде 
към ръба, но черният се съпротивлява.
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Стъпка 2. Притискане на противниковия цар към 
ръба

В тази фа­­за на опе­­рац­­­и­­­я­­­та по мат­­­и­­­ра­­не белият топ и цар обед­­­и­­­н­­­я­­­ват силите 
си, за да избутат черния цар по-близо до ръ­­ба на дъс­­­ка­­та. Топът обявява шах 
на черния цар, като прем­­­и­­­на­­ва на вер­­­т­­­и­­­ка­­ла с (5. Rc6+), както е пока­­зано на 
Фигура 4-13а, като принужда­­ва чер­­­н­­­и­­­те да се придвижат по-близо до ръ­­ба. 
Черният цар прем­­­и­­­на­­ва на b5 (5. ... Kb5), който е по-близо до ръ­­ба, но на свой 
ред атак­­­у­­­ва не­­защ­­­и­­­тения топ — вижте Фигура 4-13b.

Белият цар прем­­­и­­­на­­ва на d5 (6.Kd5), за да защити атак­­­у­­­вания топ, и продъл­­
жа­­ва да пома­­га при отрязва­­нето на поле­­та, както е пока­­зано на Фигура 4-14а. 
Като рез­­­у­­­л­­­тат, черният цар е принуден отново да отстъпи. За да оста­­не на 
известно раз­­­с­­­т­­­о­­­я­­­н­­­ие от ръ­­ба, черният се пре­­мес­­­т­­­ва нап­­­раво надолу на b4 (6. ... 
Kb4); вижте Фигура 4-14b.
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Фигура 4-14. Белият цар идва на помощ и черният трябва да отстъпи.

Стъпка 3. Отрязване на още полета
Се­­га, след като бел­­­и­­­те са изпълнили пред­­­вар­­­и­­­тел­­­на­­та цел да принудят черния 

цар да отстъпи, бел­­­и­­­те трябва да се вър­­­нат към идея­­­та за отрязва­­не на поле­­та, за 
да отве­­дат противниковия цар още по-да­­леч. На Фигура 4-15а, бел­­­и­­­те придвижват 
топа на с5 (7. Rc5), за да отре­­жат още поле­­та. На Фигура 4-15b, черният цар 
отстъп­­­ва на b3 (7. ...Kb3), като продъл­­­жа­­ва да стои да­­леч от ръ­­ба на дъс­­­ка­­та.

След това бел­­­и­­­те използват още вед­­­нъж топа за отрязва­­не на поле­­та, като 
го пре­­мес­­­т­­­ват на c4 (8. Rc4), както е пока­­зано на Фигура 4-16а. Черният цар 
отново отстъп­­­ва по вер­­­т­­­и­­­ка­­ла B (8. ... Kb2), вижте Фигура 4-16b. Вижда­­те ли 
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ве­­че схе­­ма­­та? За­­бе­­ле­­же­­те, как белият топ отрязва достъ­­па на черния цар до 
всички поле­­та, с изключен­­­ие на трите в долния ляв ъгъл.
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Фигура 4-15. Белите продължават да отрязват още полета, а черният цар 
продължава да стои далеч от ръба.
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Фигура 4-16. Преследването и отстъплението продължават.

Стъпка 4. Придвижване на царя и отрязване 
на още полета

Се­­га, след отрязва­­нето на допъл­­­н­­­и­­­телни поле­­та, бел­­­и­­­те се връ­­щат към те­­ма­­та 
за придвижва­­не на царя, като ред­­­у­­­ват две­­те теми на движен­­­ие и отрязва­­не на 



86 Част . Поставяне на основите

поле­­та. Тази стъп­­­ка е проста: отрязва­­те поле­­та, когато може, и придвижва­­те 
царя, когато не може.

На Фигура 4-17а, белият цар се придвижва на d4 (9. Kd4), та­­ка че да може 
да оста­­не до топа. Този подход дем­­­о­­­н­­­с­­­т­­­р­­­и­­­ра защо е необходимо толкова дълго 
вре­­ме за дей­­­с­­­т­­­в­­­и­­­телно постига­­не на мат. Проце­­сът сам по се­­бе си е срав­­­н­­­и­­­телно 
прост — аг­­­рес­­­о­­­рът извър­­­ш­­­ва един и същи тип движения неп­­­ре­­къс­­­нато, но тъй 
като царят е необходим, за да се наложи мат (а царят се движи само с по едно 
поле) и тъй като топът е не толкова мощен, колкото цар­­­и­­­ца­­та, са необходими 
извес­­­тен брой ходове за изпъл­­­нен­­­ие на пла­­на. На Фигура 4-17b, чер­­­н­­­и­­­те местят 
царя на b3 (9. ... Kb3), за да атак­­­у­­­ват топа. Все пак, тъй като белият цар защ­­
и­­­та­­ва топа, ата­­ка­­та е без­­­с­­­м­­­и­­­с­­­ле­­на. Все пак, черният цар няма по-добра раб­­­о­­­та 
— бел­­­и­­­те го водят към бав­­­на и мъч­­­и­­­тел­­­на смърт.
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Фигура 4-17. Белият цар си пробива бавно път към бъдещото местопрестъп
ление, а черният се гърчи.

На Фигура 4-18а, белият цар продъл­­­жа­­ва да се придвижва към долния 
ляв ъгъл, като се пре­­мес­­­т­­­ва на d3 (10. Kd3). На Фигура 4-18b, черният цар е 
принуден да отстъпи, както обикновено. Той се мести на ед­­­и­­­н­­­с­­­т­­­веното оста­­нало 
да­­леч от ръ­­ба квад­­­рат­­­че, b2 (10. ...Kb2).

На Фигура 4-19а, бел­­­и­­­те се връ­­щат към те­­ма­­та за използва­­не на топа за 
отрязва­­не на квад­­­рати (11.Rc3), като най-нак­­­рая принужда­­ват черния цар да 
достигне ръ­­ба на дъс­­­ка­­та (11. ... Kb1), вижте Фигура 4-19b.

Като пре­­мес­­­т­­­и­­­те топа на c2 (12. Rc2), бел­­­и­­­те притискат черния цар до ръ­­ба 
на дъс­­­ка­­та (вижте Фигура 4-20а). Проце­­сът на отрязва­­не на поле­­та е за­­вър­­­шен 
и бел­­­и­­­те се­­га могат да пред­­­п­­­р­­­ие­­мат финал­­­н­­­и­­­те стъпки към обявява­­нето на мат. 
Всичко, което черният цар може да нап­­­рави, е да се движи като совал­­­ка нап­­
ред-на­­зад в долния ляв ъгъл (12. ... Ka1), вижте Фигура 4-20b.
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Фигура 4-18. Сагата продължава: белият цар напредва, а черният се крие.
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Фигура 4-19. Топът използва своя ред за отрязване на полета, като притиска 
черния цар към стената.

Стъпка 5. Обявяване на мат!
За да обявят мат, бел­­­и­­­те просто трябва да пре­­местят царя на съо­­­т­­­вет­­­на 

позиция, та­­ка че да освободят топа от за­­да­­ча­­та за отрязва­­не на поле­­та по втора­­та 
хоризонта­­ла. За да се насочи към тази цел, белият цар прем­­­и­­­на­­ва на c3 (13. Kc3), 
както е пока­­зано на Фигура 4-21а. Черният няма друг избор, освен да се мести 
нап­­­ред-на­­зад, та­­ка че той се нас­­­о­­­ч­­­ва към b1 (13. ... Kb1), вижте Фигура 4-21b.
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Фигура 4-20. Белият топ стеснява пространството на черния цар.
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Фигура 4-21. Белият цар приближава финалното си местоположение, а 
черният си губи времето.

Белият продъл­­­жа­­ва кралски марш на Фигура 4-22а (14. Kb3), но черният 
цар може само да се вър­­­не обратно в ъгъ­­ла (14. ... Ka1) и да очак­­­ва съд­­­ба­­та си 
(вижте Фигура 4-22b).
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Фигура 4-22. Белият цар заема благоприятна позиция, а черният прави еди
нствения си ход.

Идва вре­­ме за обявява­­не на мат — най-нак­­­рая. Топът се мести на c1 (15. 
Rc1#) и черният няма къ­­де да се пре­­мести, без да бъ­­де взет (вижте Фигура 4-23).
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Фигура 4-23. Време за победна обиколка: белите подпечатват мат.

Имай­­­те предвид, че пред­­­и­­­ш­­­н­­­и­­­те послед­­­о­­­ва­­телности от ходове са много по-
лесни за изигра­­ва­­не, отколкото за обяснен­­­ие. Но трябва да упраж­­­н­­­и­­­те този 
еле­­мен­­­та­­рен мат с цар и топ, докато не го раз­­­бе­­ре­­те на­­пълно.
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